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Cele przedmiotu

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z najnowszymi trendami w metodach
wielokrotnego wykorzystania komponentéw programowych, i wptywu tych metod na
zwiekszenie produktywnosci programistéw. Kurs bazuje na wybranych rozdziatach z
monografii i artykutach. Studenci zapoznajg sie z metodg w ktdrej tradycyjne obiektowe
i komponentowe podejscie uzupetnione jest technikg meta-programowania ART

(Adaptive Reuse Technology).

1. Projektowanie programéw w celu zapewnienia elastycznosci
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potrzebnej w

2. Programowe Linie Produkcyjne
Tresci 3. Inzynieria dziedzin aplikacji

programowe
4. Komponentowa inzynieria programow
5. Generacyjne metody
6. Przemystowe zastosowania
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Rozktad godzin lekcyjnych poswieconych na przedmiot

Wyktad / projekt 10/10
Konsultacje 1

Praca wlasna 10
Przygotowanie do zajec 10

Suma godzin 41

Punkty ECTS 2

Literatura 1. Software product lines : practices and patterns / Paul Clements, Linda Northrop.
podstawowa 2. Effective software maintenance and evolution: Reuse-based Approach /S. Jarzabek

1. Generative programming : methods, tools, and applications / Krzysztof Czarnecki and
Ulrich W. Eisenecker
2. Facts and fallacies of software engineering / Robert L. Glass.
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